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A = 6 Á = o B = 3 C = 1

D = R Ð = v E = 5 É = 8

F = 9 G = j H = J I = w

Í = b J = u K= æ L = ?

M = þ N = z O = M Ó = q

P = h Q = n R = N S =  s

T = S U = 2 Ú = a V = x

W= ö X = r Y = ú Ý = D

Z = ð Þ = d Æ = 4 Ö = 7

1 = B 2 = é 3 = Ð 4 =  C

5 = 0 6 = V 7 = F 8 = t

9= ! 0 = L ? = g ! = G

Hér kemur Dulmálslykillinn. Eins og þið sjáið þá var mjög
erfitt fyrir geimálfinn að skilja mannfólkið til að byrja með.
Getið þið búið til ykkar eigið dulmál fyrir bekkinn?

Brotlending geimálfsins

Dulmálslykillinn
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Brotlending geimálfsins

Félagsmerkjaþrautin

Hér er geimálfurinn búinn að raða tíu björgunarsveitarmerkjum eins og myndin sýnir:

Nú átt þú að færa þrjú merki til þess að breyta efri myndinni í þá neðri: 

Í stað þess að nota björgunarsveitarmerki getur þú líka notað eitthvað kringlótt eins
og til dæmis flöskutappa eða barmmerki.

Geimálfurinn er mjög hrifinn af þrautum og hér er hann
búinn að búa til eina úr félagsmerkjum björgunarsveita
Slysavarnafélagsins Landsbjargar! Getur þú leyst hana?
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