-' Rafmagn og opinn eldur

Raftaekjatalning 1

Skrifadu & tofluna o6ll rafteekin sem til eru & heimili pinu og
skradu hvar pau eru notud. Skradu hve oft pau eru notud
yfir daginn og hve langan tima i einu.

Rafteki 4 minu Stadsetning Hve oft er teekid Hve lengi er teekid
heimili rafteekis notad? notad { einu?
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Raftaekjatalning 2

Fylltu upplysingarnar af verkefnabladinu Raftaekjatalning 1 \l'. 3.
inn i saluritio. AN
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Hér fyrir nedan skaltu skrd pau teki sem notud eru heima hja krokkunum {
bekknum pinum.

1. S16nvarp 7. 13,
2. " i 8. 14,
3. 9. 15.
4, 10. 16.
5. 11. 17.
6. 12. 18.
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| studi med geimalfinum

Heér eru nokkrar rafmagnadar myndir af geimalfinum. For-
vitni hans geeti leitt hann i 6géngur med pessu aframhaldi.
Skradu a linurnar hvad hann gerir rangt 8 pessum myndum.
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Rafmagnsruglid

Heér eru rafmagnsoéryggisreglurnar. bad er ekki skrytid ad
geimalfurinn hafi lent i vandraedum. Hjalpadu honum!

A=5+6 | D=30-4 | G=3x3 | J=4x5 N=9+8 | R=7-2 | U=24-2| Y=34-5
A=1+1 | E=2x3 | H=23+5| K=7x2 | 0=8-0 | S=252 | V=3x9 | p=5-2
B=223| E=39-8 | 1=8-7 L=7+8 | O=3x11| T=4x4 | X=2x5 | & =3x10
D=95 | F=3x6 | I=3x4 M=4x6 | P=9+44 | U=5x5 | Y=8-1 | O=419
Regla 1.

DDDDDDD getur bilad, sntra ordid fyrir DDDDDDDD eda teekid

11 18 16 30 14 24 24 4

DDDDDD svo mikid ad pad kviknar { DDDDDDDD efnum 1 umhverfi

16 17 11 26 24 25 24

bess bess vegna verdur DDDDDD ao taka helmlhstaakl ar

15 15 16 11 18

DDDDDDDD begar ekki er verid ad nota pau.

11 24 19 11 17

Regla 2.

DDDDDDDDDDD eldavél, upppvottavél og DDDDDDDD

29 23 16 23 16 23 23 14 13 25

eru med sérstakan DDDDDDD sem ryfur DDDDDD af teekinu pegar

16 19 22 17 11 11 25 24

pad er ekki { DDDDDD og ];)ess vegna parf ekkl 36 DDDD pau teki

16 14 25 11 14 11
|:||:| sambandl.
22 5

Regla 3.

Aldrei ma DDDDDD DDDDDDDDDDD ofan { rafteeki pvi slikt

23 14 16 11 28 15 25 16

getur DDDDDD t$k16 og v16k0mand1 fengid { sig straum. Rafteeki mega held-

24 24 16

ur ekkl DDDDDD pvi vatn DDDDDD rafmagn. Pad getur valdid pvi ad

16 17 11

DDDDDDD teekisins féi 1 sig straum

16 1 17
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A=5+6 | D=30-4 | G=3x3 | J=4x5 N=9+8 | R=7-2 | U=24-2| Y=34-5
A=1+1 | E=2x3 | H=23+5| K=7x2 | 0=8-0 | S=252 | V=3x9 | p=5-2
B=223| E=39-8 | 1=8-7 L=7+8 | O=3x11| T=4x4 | X=2x5 | & =3x10
D=95 | F=3x6 | I=3x4 M=4x6 | P=9+44 | U=5x5 | Y=8-1 | O=419
Regla 4.

Ef DDDDDDDDDDDDD er of stutt er haegt ad nota fjoltengi. Ekki er

1 18 24 11 17 23 23

raélagt ad nota DDDD fjoltengi DDDDD pvi slikt getur skapad hettu &

24 11

DDDDDDDD Best er ad finna hentuga DDDDD af fjoltengi.

14 27 14 20 25

Regla 5.

DDDDDD ma taka rafteeki tur DDDDDDDD med pvi ad

1 24 19 11 17

DDDDD { sndruna pvi hin getur ordid fyrir skemmdum. DDDDDDDDD

1 13 13 11 17 1 17 25 17

sem hylur DDDDDDDDDDDDDD rofnar og ef tekid er utan um

1 18 24 11 17 23 27 12 11 17

L] I:lr:' snuru sem er { sambandi getur viodkomandi fengid { sig DDDDDDD

23 15 12 14 114 11 17

straum.

Regla 6.

Finndu fleiri gédar reglur sem gott veeri ad kunna og leggdu peer fyrir heimilisfélk-

id. Notadu lykilinn tr stafareikniruglinu til ad buia peer til.
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Rafmognud heimakonnun

pessi heimakdnnun &8 medferd og umgengni vid rafmagn er i
tveimur lidum. Fyrri hlutann att pu ad gera en seinni hlutann
skaltu leggja fyrir foreldra pina. NG er spennandi ad sja hver
atkoman verdur!

bessum spurningum skalt pi reyna ad svara:

Var sjénvarpid 1 sambandi pegar pi komst heim r skélanum? jal 1 mei [ ]
Var eitthvert raftaeki { sambandi sem ekki var verid ad nota? jal 1 mei [ ]
Var kveikt 4 1j6si pegar enginn var heima? jal 1 mei [ ]
Eru allar innstungur { lagi heima hjd pér? jal | nei [ ]
Eru allar kleer { lagi 4 raftekjunum? jal 1 mei [ ]
Eru allar rafmagnssnirur heilar? jal 1 mei [ ]
Eru perur { 6llum 16mpum? jal 1 mei [ ]
Eru perur { 6llum loftljésum? jal 1 mei [ ]
Eru of sterkar perur { einhverjum ljésum? jal 1 mei [ ]
Er reykskynjari 4 heimilinu? jal 1 mei [ ]
Er eldvarnarteppi 4 heimilinu? jal 1 mei [ ]
Er slokkviteki 4 heimilinu? jal 1 mei [ ]
Tekur pu rafteki tr sambandi sem pu ert ekki ad nota? jal 1 mei [ ]
Er gsm simi { hledslu 4 néttunni? jal 1 mei [ ]
Ertu ekki alltaf { studi? jal 1 nei [ ]
Leggou petta skyndiproéf eingongu fyrir foreldra pina:

Eru teeki sem eiga ad vera jardtengd { ¢jardtengdum innstungum

eda Gjardtengdum fjoltengjum? jal 1 mei [ ]
Er rafmagnstaflan gébmul — kannski tdr tré? jal 1 mei [ ]
Eru innstungur { hisinu 6jardtengdar? jal 1 mei [ ]
Gleymist oft ad slokkva 4 eldavélinni ad lokinni eldamennsku? jal 1 mei [ ]
Er kveikt 4 kaffivélinni eda 60rum teekjum neeturlangt

og pegar enginn er heima? jal 1 mei [ ]
Er notadur gamall og trsérgenginn ljésabinadur? jal 1 mei [ ]
Ertu sjélf/ur ad gera vid bilud rafteeki sem druggara veeri ad

lata 16ggilta rafverktaka laga? jal 1 mei [ ]

Ef merkt er oftar en einu sinni i lidinn ja parf ad huga betur ad rafmagnsoryggi
heimilisins!
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Kertaheilraedi o

Skradu a linurnar hvad parf ad varast vid notkun pessara
kerta.

KERTASTJAKAR KERTASKREYTINGAR GELKERTI

SJALFSLOKKVANDI KERTI HUBUD KERTI

SPRITTKERTI UTIKERTI FLEIRA




_' Rafmagn og opinn eldur

Vidbrogd vid eldsvoda

Reykskynjarinn pipir, pad er kviknad i hdsinu pinu og pu
parft ad bregdast fljott vid! Getur pu fundid 6rugga leid Ut?

Ja

/

1. Sjadu til pess ad allir { hdsinu viti ad
eldur logi 1 pvi.

2. Fardu 1t dr byggingunni eins fljétt og
mogulegt er.

3. Hringdu 1 112 tr hisi eda
simasjalfsala { ndgrenninu.

4, Ekki fara aftur inn 1 husid!

Finndu feitletrudu ordin 1 ordastipunni
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Ef pd kemst 1 sima skaltu hringja { 112.

Ef pd kemst ekki { sima skaltu fara ad
neesta glugga og kalla eftir hjalp.

Notadu tuskur og ot til ad loka 6llum
rifum medfram hurdinni 4 herberginu
sem pu ert {1 til ad loka reykinn dti.

Ef hjélp berst ekki fljétlega skaltu brjéta
glerid 1 glugganum og henda 61lu mjiku

nidur sem getur tekid af pér mesta
fallio.

Lattu pig siga it um gluggann med
feetur 4 undan.

Hringdu 1 112 1r husi eda simasjalfsala
{ ndgrenninu.




