V-4.1 Ar, hof og votn

Hringras vatnsins

Skrifadu litla s6gu um hringras vatnsdropa. Hvada heettur
leynast & pessari longu ferd hans og hvernig kemst hann
aftur heim til sin?

Byrja hér



Ar, héf og vétn

Vatn og velferd

Geimalfurinn fann nokkur pjonustumerki sem tengjast am,
héfum og votnum. Tengdu rétt saman, veldu svo prjd merki
og semdu forvarnasdgu par sem pau koma fyrir.
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Oryggi i héfnum

Skodadu astand o6ryggis- og bjorgunarbdanadar i hofninni i
pinu beejarfélagi. Ef margt parfnast lagfeeringar er rétt ad
vekja athygli a pvi. Mundu bara ad vera i bjorgunarvesti!

* Er bjolluskdpur?

* Er skdpurinn adgengilegur fyrir alla?

* Eru bryggjustigar mdladir med raudgulri endurskinsmélningu?
* Er ljés 1 efsta prepi stigans eins og 4 ad vera?

* Eru bjarghringir 4 hafnarsveedinu?

* Eru bjorgunarkrékstjakar 4 hafnarsveedinu?

* Eru bjorgunarnet 4 hafnarsveedinu?

Konnunin var framkvaemd af:

Ar, hof og votn
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V-4.4 ' Ar, hof og votn

Badreglur fyrir byrjendur

Geimalfurinn er byrjadur a badreglum til ad taka med sér
til Varslyss. Hjalpadu honum ad klara peer.

| Goit er ad hatw vain i karinw pegar badast er:
Z. leggdw ekki | langsund dn godrar gronngialfunar.
Z. Fordastu afingar ar mikilli had.
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Ar, héf og vétn

Geimalfurinn i sundi

pad seést vel 8 myndum sundlaugarvardarins ad geimalfurinn
kann ekkert ad umgangast vatnsrennibrautir. Hvad gerir
hann rangt a pessum myndum?




Vatn og umhverfi

| umhverfi okkar eru ymsar haettur sem tengjast vatni.
Hjalpadu geimalfinum ad klara fleediritid um heetturnar sem
fylgja @m, vétnum, hverum og almennri notkun vatns.
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